
 

       
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tout 3ds Max en temps réel rapidement et simplement 

 

Nova 2009 pour 3ds Max est la combinaison d'un menu 

intégré à 3ds Max  permettant de paramétrer votre 

scène 3D pour la 3D temps réel, d'un exporteur 

intégré dans 3ds Max  qui vous perme ttra d'exporter 

vos modélisations, textures, animations, interactions et 

effets spéciaux vers Nova Explorer, l'outil de 

visualisation  convivial mais également outil de 

paramétrage post -export. Nova Explorer vous permettra 

également de faire des captures d' écran haute définition, 

des vidéos, des fichiers indépendants auto -exécutables 

ou des fichiers lisibles par le Nova WebPlugin.  

 

Avec Nova, à la manière d'un jeu vidéo moderne, il est désormais possible de s'immerger 

dans un environnement virtuel afin de l e découvrir ou d'interagir avec son contenu.  

  

Les applications sont nombreuses : architecture, simulation civile ou militaire, aménagement, 

automobile, ferroviaire, aviation, secteur industriel, présentations virtuelles, formations 

interactives, mise en v aleur de produits, jeu, etc.  



 

 
 
 

�x Plus de productivité  : un menu et un Exporteur directement dans 3ds Max et une 

toute nouvelle interface ultra -conviviale dans Nova Explorer  

�x Un système de création d'interactions assisté  et d'une grande simplicité : l'Act ion 

Builder  

�x Une grande qualité de 

rendu  : effets 

d'enrichissement de 

qualité de scène, Per 

Pixel, collisions, moteur 

de Physique, son 3D ...  

�x Un accès à des 

possibilités de 

développement sans 

limites  �����O�¶�$�F�W�L�R�Q��
Builder, mais aussi les 

Plugins, le Script Editor,  

le Nova Control, le SDK 

en .Net 2.0  

�x Un format de fichier 

généré partageable  

sans droits ni besoin d'installation d'un logiciel, le .exe, fichier auto -exécutable 

indépendant mais également un reader accessible à tous gratuitement et aussi le web 
plugin p our la visualisation sur le web   

 


